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Ozet

Japonya yasadig1 deprem, tusunami ve Fukushima niikleer reaktor kazasi sonrasi turizm sektoriinde
olusan giiven ve imaj kaybini diizeltmek amaciyla Tokyo 2020 oyunlarini kaldirag olarak kullanmay1
planlamistir. Fakat yasanan pandemi krizi nedeniyle; oyunlarin sinirli katilimla yapilmasi, planlanan
turizm hedeflerine ulasmay1 engelleyecegi diislincesiyle yeni yontemler ve projeler gelistirilmistir.
Oyunlarda kullanilan projeler IOC den tam destek alarak daha sonraki oyunlarda da kullanilmasi igin
Oneriler listesine eklenmistir. Bu kapsamda arastirmamizda nitel arastirma yontemlerinden dokiiman
analizi teknigi kullamilarak oyunlar igin iiretilen yeni yontemli turizm miraslarinin incelenmesi
amaclanmistir. Arastirmamizda projeler; agora evleri, dijitallesme, sanatsal ¢alismalar ve milli kimligi
sergileme kapsaminda degerlendirilmis olup olimpiyat tarihinde ilkleri incelemesi yoniinden 6nem
tasimaktadir.

Anahtar Kelimeler: Tokyo 2020, turizm, miras, pandemi
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New Methodical Tourism Heritages Gained in Tokyo 2020 Summer

Olympic Games Duiing the Pandemic Process

Abstract

Japan intended to utilise the Tokyo 2020 games as a means to regain the confidence and rectify the
damage to the tourism industry caused by the earthquake, tsunami, and Fukushima nuclear reactor
incident. Nevertheless, in response to the pandemic crisis, novel strategies and initiatives were
devised with the intention of organising the games with restricted participation, thereby mitigating
the achievement of the intended tourism objectives. The projects utilised in the games received
complete endorsement from the IOC and were included in the roster of recommendations for future
game implementations. Our research in this context focuses on analysing the newly developed
methodical tourism heritages for the games. We used the document analysis technique, which is a
qualitative research method. Our research focused on evaluating projects related to agora houses,
digitalization, artistic works, and the exhibition of national identity. It is significant as it allows for the
examination of Olympic history's pioneering achievements.

Key Words: Tokyo 2020, tourism, heritage, Pandemic
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SUMMARY

Introduction and Aim: The objective of this study was to analyse the cultural and historical assets
acquired through tourism during the 2020 Tokyo games. Amidst the scheduled games, a pandemic
was officially announced as a result of the Covid-19 outbreak, leading to the postponement of the
games for a duration of one year. This occurrence marks the inaugural instance in the history of the
Olympic Games. As a result of the pandemic, numerous measures have been implemented and novel
applications have been introduced to facilitate the continuation of games. These practices have also
proven to be effective in the establishment of tourism heritage. Upon reviewing the literature, it is
evident that there have been studies conducted on the relationship between the Olympic Games and
tourism. However, our study aims to make a unique contribution to the existing literature by
specifically examining the tourism legacies resulting from the games held during the pandemic
period.

Japan had a multitude of reasons for considering the hosting of the 2020 Tokyo Olympic Games to be
significant. It was predominantly serving as the host for the games for the second time. The event was
inaugurated in 1964 amidst the backdrop of World War II. The country sought to rebuild and assert its
presence on the global stage following World War 1I, and solidified its position in history through
notable accomplishments in sports and diplomacy (Oncii, 2023). The objective was to utilise the games
as a means to address the decline in trust and reputation in the tourism industry following the
occurrence of the earthquake, tsunami, and Fukushima nuclear reactor incident during its second
hosting. Nevertheless, due to the pandemic, the choice to host the games without an audience
prompted the development of novel approaches to accomplish the objectives. The IOC endorsed and
implemented these methods during the games, and they were also included in the IOC's
recommended list for their consistent use in future games.

Material & Method: In this study, the document analysis method, also known as document scanning,
which is one of the qualitative research methods, was used. Document analysis includes the processes
of finding, reading, taking notes and evaluating sources for a certain purpose (Karasar, 2005). These
resources include computer-based and internet-accessible materials (Bowen, 2009). Our study was
designed to examine the tourism heritage gained through new methods at the Tokyo 2020 Olympic
Games held during the pandemic period. In this context, the literature was scanned and documents
related to the subject were examined in depth.

Result and Discussion: Upon analysing the data collected from the study, it was found that the
AGORA project, originally introduced during the Ancient Greek era, was implemented for the first
time in the modern Olympic history during the 2020 Tokyo games. Furthermore, it was officially
recognised as a permanent feature of the Olympics by the decision of the IOC. Furthermore, it has
been noted that digital platforms are extensively utilised to grant accessibility to the Olympic
ambiance and legacy for sports enthusiasts who are compelled to remotely experience the games as a
result of the pandemic. During the pandemic, virtual reality applications gained popularity and
effectively showcased Japanese national identity, values, and destinations to a global audience.

1. GIRIS

32. yaz olimpiyat oyunlarnin; Istanbul ile Tokyo sehirleri arasindaki giiglii miicadele sonucunda 7
Eyliil 2013 tarihinde Tokyo da yapilmasi karari alinmistir. 2020 Tokyo yaz olimpiyat oyunlarinin 1964
tarihinde yapilan 18. yaz olimpiyat oyunlarindan sonra tekrar Tokyo’ya verilmesi Japon halki ve
hiikiimet igin biiyiik bagar1 olarak goriilmesine ragmen bircok elestirilere de sebep olmustur
(Williams, 2017).
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Mega etkinlikler ev sahibi iilkenin, sehrin endiistriyel ve kiiltiirel tarihini iceren markasini ve imajini
tanitmaktadir. Olimpiyat oyunlar: da spor tarihinin mega etkinligi olarak diizenlen sehre ait miraslari
tanitarak yeni miraslar birakmaktadir (Cetin, 2019). Japon hiikiimeti de 32. yaz olimpiyat oyunlarinm
ara¢ olarak kullanarak 1990 sonrasi emlak krizi, 2011 yilinda meydana gelen deprem, tsunamisi ve
Fukushima niikleer reaktdr kazasi gibi felaketler sonucu olusan kotii imaji diizeltmeyi amaglamistir
(Buchmeier, 2022). Bu amaca hizmet edecek en iyi alan olarak da turizm sektoriinii belirlemistir
(Williams, 2017).

Japonya Olimpiyat komitesinin oyunlar oncesi bir¢ok alanda IOC nin taleplerini yerine getirmesiyle
hazirlik raporlar1 pozitif olarak degerlendirilmistir. Oyunlar i¢in 6zellikle turizm alaminda bircok
diizenleme yapilmistir (Taks ve ark., 2009). Fakat 2019 Aralik ayinda Cin Hubei eyaleti Wuhen
sehrinde SARS-Cov-2 viriisii tespit edilmis olup hizla yayilmas: ve Sliimciil sonuglar olusturmasi
sebebiyle 11 Mart 2020 de tiim diinyada pandemi ilan edilmistir (Alaeddinoglu ve Rol, 2020). Boyle bir
kriz insanlik tarihinde daha o6nce hi¢ goriilmemistir (Shervani ve ark., 2020). Bu durum biiyiik
ekonomik kayiplara sebep olurken diinyada bircok iilkede seyahat yasaklar1 getirilerek {iilke giris
¢ikislarin durdurulmasiyla sonuglanmistir (Say, 2022). Pandemi sonuglar: her sektorii etkiledigi gibi
spor organizasyonlarin1i da etkilemistir. Pandemi sebebiyle Avrupa Futbol Liginde maglar
durdurulmus olup “EURO 2020” bir yil sonrasina, “Six Nations Rugby Sampiyonas1”, “Formulal
Grand Prix” ve Fransa bisiklet turu ileri bir tarihe ertelenmistir. Diinyaca tinlii “Grand National 2020”
at yariglari iptal edilmistir (Sirin ve ark., 2020). Olimpiyat oyunlar: da uzun tartismalar ve goriismeler
sonucu 2021 yilina erteme karar1 alinmistir (Rich ve ark., 2020). Pandeminin devam etmesi nedeniyle
2020 Tokyo olimpiyat oyunlarinin bir¢ok onlemler alinarak sporcu, organizasyon gorevlileri ve kisith
sayida seyirci katilimi ile gercgeklestirilmistir (Dubinsky, 2023).

Oyunlar1 imaj yenileme, marka olusturma ve ekonomik ¢ikt1 saglama olarak goren Japon hiikiimeti
yasanilan son durum sonrasinda yeni planlamalar ve anlasmalar yapmak durumun da kalmistir. Yeni
olusturdugu yontemler olimpiyat tarihindeki ilk uygulamalar arasina girerek gelecek oyunlarda kalic
olmas: i¢in IOC tarafindan oOneriler listesine alinmistir. Arastirmamizda 2020 Tokyo oyunlarinda
hedeflenen turizm miraslarina ulasilmas: icin gelistirilen projeler agora evi, dijitallesme, sanatsal
calismalar ve milli kimligi sergileme kapsaminda degerlendirilmis olup olimpiyat tarihinde ilkleri
incelemesi yoniinden 6nem tagimaktadir.

2. MATERYAI & METOT

Bu calismada nitel arastirma yontemlerinden belge tarama olarak da bilinen dokiiman analizi yontemi
kullanmilmistir. Dokiiman analizi, belli bir amaca yonelik kaynaklar1 bulma, okuma, not alma ve
degerlendirme siireclerini kapsamaktadir (Karasar, 2005). Bu kaynaklar igerisinde bilgisayar tabanli ve
internet erisimli materyallerde bulunmaktadir (Bowen, 2009). Calismamiz pandemi doéneminde
diizenlenen Tokyo 2020 Olimpiyat Oyunlarinda yeni yontemlerle kazanilan turizm mirasim
incelemek amaciyla tasarlanmis olup bu baglamda literatiir taranmis ve konuyla ilgili belgeler
derinlemesine incelenmistir.

3. BULGULAR

Tokyo 2020 Olimpiyat Oyunlarinin Ertelenmesi ve Etkileri

Olimpiyat tarihinde 1972 Miinih olaylar1 ve 1980 soguk savas boykotlar1 gibi bir¢ok kriz yasanmistir.
Insan saghigini tehlikeye atan salgin durumu da ilk degildir.1918 den 1919'a kadar tiim diinyay etkisi
altina alan 1. Diinya Savasi ve 50 milyon insan &liimiiyle sonuglanan Ispanyol gribi 1920 Ansver
Olimpiyat oyunlarini da etkisi altina almistir. Tiim yasanilanlar sonrasi yapilan olimpiyat oyunlari
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agir hasar goren bir diinya ve kiiresel toplum i¢in rahatlatic1 bir etkinlik olup toparlanmasi siirecine
destek vermistir (Constandt ve Willem, 2022).

24 Mart 2020’de IOC ve Japonya olimpiyat komitesi COVID 19 salgim nedeniyle 32.Yaz Olimpiyat
Oyunlariin ertelenmesi yoniinde ortak bir bildiri yaymlamis olup bir hafta sonra yeni tarih 23
Temmuz - 8 Agustos 2021 olarak belirleyerek ilan etmistir (Rich ve ark., 2020). Erteleme kararimin geg
alinmasi olimpiyatlara katilacak 206 Ulusal Olimpiyat Komitesi ve sporcular tarafindan elestirilse de
olimpiyat tarihinde benzeri goriilmemis karar aceleye getirilemeyecegi diisiiniilmiistiir (Yuan ve
Wang, 2022). Bu karar1 vermek spor ve ekonomi diinyasi i¢in altindan kalkinmasi zor bir durumu
teskil etmistir. Tokyo 2020 Olimpiyatlar i¢in son bir yilda 4.4 milyon bilet satilmistir. 11.000'den fazla
sporcu, 90.000 goniillii, diinyanin dort bir yanindan yiiz binlerce yetkili ve seyircinin etkinliklere
katilmasi planlanmis olup pandemi siirecinde ertelenen oyunlar icin yeni planlamalar ve revizeler
yapilmasina ihtiya¢ duyulmustur (Rakhmatovich ve Akbarovich, 2021). 2020 Tokyo yaz olimpiyat
oyunlarina ev sahipligi yapmak i¢in tahmini harcama 12,6 milyar dolar olarak hesaplanmistir, fakat
uzmanlar gecikmenin yabanci turistlerden ve reklam gelirleri kaybindan 6 milyar dolara mal olacagin
diisiinmiislerdi. Japonya'nin iinlii yatirim sirketlerinden biri olan SMBC Nikko Securities pandemi
sebebiyle olimpiyatlarin ileri bir tarihe atilmasi durumunda 2020 yilinda Japonya'nin GSYH’sinin
%1,5 azalacagini tahmininde bulunmuslardi (Bingdl ve ark., 2020). Oyunlarin ertelenmesi sonucunda
kiiresel sigorta sirketleri oyunlarin maliyetlerini kaldirabilmek icin 2.000 milyon dolar ek 6deme
yapilmasina, Tokyo baskenti ise ertelenme maliyeti olarak 597 milyar YEN ek 6deme yapilmasina
karar kilmistir (Rakhmatovich ve Akbarovich, 2021). Ayrica 2020 Tokyo olimpiyat oyunlar: baskani
Thomas Bach pandemi ve ertelemeden kaynaklanan zarar telafi etmek icin 800 milyon dolar ek gelir
acgiklamistir (Shervani ve ark., 2020). Oyunlar sonras: hazirlanan raporda adaylik kesinlestikten sonra
hazirlik déneminde GSYIH’ 0,3 trilyon yen artis goriilmiis olup; oyunlarin ertelenmesi ve seyircisiz
yapilmasi 1 triyon yen zararin olusmasina neden oldugu belirtilmistir. Toplamda 0,7 trilyon yen
zararin telafisinin iilkenin ig taleple dengelenecegi yoniinde 6ngoriide bulunduklarini agiklamislardir.
Ayrica Tokyo Biiyiiksehir Hiikiimeti (TMG) tarafindan Covid 19 un iilke genelinde ekonomik yikama
sebep oldugu ama oyunlar ile siirdiiriilebilir toparlanma yasanacag1 yoniinde agiklamalar yapilmistir
(Tokyo Updates, 2022). Benzer ekonomik zarar olimpiyat tarihinde 1976 Montreal oyunlarinda
goriilmiistiir. Oyunlar sonunda Montreal ekonomik olarak yiiksek zarar gosterse de hiikiimet
yetkilileri oyunlar déneminde elde edilen {ilke tamitiminin 15 yilda elde edilemeyecegini belirterek
zarar pozitif ¢ikti olarak gormek gerektigini savunmustur (Kivrak, 2019). Bu duruma paralel olarak
2020 Tokyo oyunlar sonunda ekonomik zarar biiyiik olsa da olimpiyat tarihine kazandirdiklar ilkler
ve yeni olusturdugu destinasyon bolgeleri ile uzun vadede turizm sektoriinde pozitif yonde
ivmelenme yasayacag diisiiniilmektedir.

Tokyo 2020 Olimpiyat Oyunlarinda Yeni Olusturulan Miras Birakma Yontemleri

Olimpiyat tarihinde 2000 Sidney, 2004 Atina, 2008 Pekin ve 2012 Londra oyunlarinda yasanan terdr
olaylari, sars gibi bulagic1 hastaliklar ve 2008 den bu yana yasanan ekonomik kriz sebebiyle mega
etkinligin turizm miras: yoniinden etkisi tam olarak belirlenememistir (Agha ve ark., 2012). 2020
Tokyo oyunlarinda pandemi sebebiyle bu etkinin devam edecegi diisiiniiliirken miras olusturma
yoniinde gelistirilen yeni uygulamalar ve IOC nin kararlarindaki giincellemeler ile gii¢lii imaj
calismalari ile olimpiyat tarihinde yerini alacag: diisiiniilmektedir. Ayrica oyunlar ile Japon kiiltiirtinii
ve tarihini yeni yontemler ve dijitallesme ile tiim diinyaya tanitma firsat1 bulmustur (Duignan, 2021).
Boylece oyunlar aracilig ile Asya ulusunun dirilisinin diinya siyasetine sunulmasi planlanmistir
(Buchmeier, 2022).
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2020 Tokyo oyunlarinda pandemi sebebiyle turizm miraslarim1 olusturmak igin gelistirilen projeler
Agora, dijitallesme ve destinasyon olusturma, sanatsal calismalar ve milli kimligi sergileme basliklar:
altinda incelenmistir.

AGORA Projesi

IOC onayz ile ilk defa 2020 Tokyo olimpiyat oyunlarinda AGORA projesi uygulanmistir. Bu projenin
ilham noktas1 Antik Yunanistan'in halka agk yeme i¢me, eglenme, ticaret yapma amach
toparlandiklar: yerler ve buradaki iliskiler, paylasimlar: olmustur (IOC, t.y.a). Giiniimiizde Agora'nin
IOC tarafindan belirlenen gorevi olimpik hareketin tarihiyle beraber kiiltiirel etkisini kalici hale
getirmek, olimpik degerlerin kesfedilmesi, gelistirilmesi ve tanmitilmasi ic¢in bir merkez olarak
kullanilmas1 olmustur. Bu amag¢ dogrultusunda spor, sanat ve kiiltiir bir arada sunulmustur. Agora
projesi ticaret, kiiltiir ve fikirlerin 6nemli kavsag1 olan diinyanin her kdgesinden insanlarin bir araya
geldigi etkilesim kurdugu Nihanbashi mahallesinde 1 Temmuz - 15 Agustos tarihleri arasinda acik
kalmais olup 15 Ekim tarihine kadar ¢evrimici ziyaretci kabul etmistir. Buradaki ¢alismalarda “Gelecegi
Yaratirken Ge¢misi Korumak ve Canlandirmak” konseptiyle hareket edilerek hiikiimet, is diinyas: ve
yerel topluluklarla is birlikleri yapilmistir. Ayrica oyunlar doneminde Japon kiiltiiriinii, kimligini
yansitan ve oyunlar1 hatirlatan bir¢ok eser kalic1 olarak birakilarak diinyanin her yerinden ziyaretgi
cekecegi diistiniilen turistik destinasyonun olusturulmas: amaglanmistir (I0C, 2020).

Dijitallesme ve Destinasyon Olusturma

2020 Tokyo olimpiyat oyunlar: komisyonu, IOC ve TOCOG' un kullandig1 baz1 potansiyel ¢oziimlere
ek olarak olimpiyat ruhunu yeniden {iretmek, canli tutmak ve pandemi kurallar1 geregi
organizasyonu yerinde izlemeye gelemeyen spor tutkunlarimin katihmi ve etkilesimi igin dijital
platformlar, online programlar gibi ¢alismalar eklemistir. Bu calismalar ile kazanilan yeni miraslarin
tiim diinyaya aktarilmas: amacglanmistir (Dubinsky, 2023).

Olimpiyat tarihinde dijitallesme ilk kez 2012 Londra oyunlarinda konusulmaya baglanmis olup 2016
Rio da kisitli uygulamalar denenmis ve 2020 Tokyo ile de zirve yapmuistir. Yapilan uygulamalar ile Rio
oyunlarina gore dijital izleyici sayis1 %74 artarak 3,05 milyar seyirciye ulasilmistir. Video goriintiileme
%139 artis gostererek 28 milyar video goriintiilemesi ile agik ara tarihte en ¢ok izlenen oyun olmustur.
Rekor diizeyde yapilan dijitallesme ve yenilikg¢i ¢alismalar ile 2020 Tokyo dijital olimpiyat oyunlar
olarak olimpiyat tarihinde yerini almistir (IOC, 2022). Béylece pandemi siirecinde istenilen ama elde
edilmesi gii¢ olan Japon kiiltiirii ve Tokyo tanitimi sanal ortam uygulamalariyla diinyaya sunularak
aidiyet ve biitiinliik olusturulmus olup gelecek donemler icin Japonya ve Tokyo'ya gelecek turist
sayisinin artist hedeflenmistir.

Izleyicilerin katilimini arttirarak aidiyet duygusunu yasatabilmek icin yapilan uygulamalara drnek
olarak taraftar video duvar1 “Maket the Beat” (Vurusunu Yap) uygulamasi ile diinyanun her yerinde
sporseverlerin olusturdugu klipler ve 250 milyondan fazla tezahiirat kayitlarinin olimpiyat
salonlarinda gosterimi yapilmistir (IOC, 2022). flave olarak olimpiyat miizesinde AR uygulamasinda
(Dijital Gergeklik) Japon kiiltiiriinii simgeleyen kiraz cicekleri, koi sazan baligi, zen bahgeleri ve spor
manga karakterleri spor severlerle bulusturularak yerinde deneyimleme imkani saglanmustir.
Uygulama Kasim 2021 yili sonuna kadar Apple Store ve Google Store da ticretsiz hizmet vermigtir
(I0C, 2022).

Destinasyon olusturmada kisa film gibi gorsel ¢alismalarla bolge ile ilgili farkindalik yaratarak ilgi ve
arzunun arttigr goriildiigii icin diger bir yontem olarak kisa film uygulamalari tercih edilmistir (Tasci,
2009). Bu kapsamda JNTO Japonya ve Tokyo tanitimi igin dijital reklam ve igerik iiretimine 6nem
vermistir. Eski olimpiyat sampiyonlarinin Japonya’da ¢esitli destinasyonlar da kano, bisiklet
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aktivitelerini yaparken c¢ekilen videolar1 tamitim araci olarak kullanmistir (JNTO, 2022). Ayrica
olimpiyatlarin miikemmellik, dostluk ve saygi degerlerine deginmek i¢in yapimciligini Yashiaki
Nishimura'nin {istlendigi “Yarmin Yapraklar1” kisa filmi yapilmistir. Film ingiltere’nin onde gelen
Londra film festivalinde aile kisa film kategorisinde sergilenmis olup filmde kullanilan Japonya’ya ait
lokasyonlar ve kiiltiir yansimasi ile dikkatleri tizerine ¢ekmistir (I0C, 2021).

Japon Kkiiltiiriinde sorf sporunun yeri énemlidir. Sorf igin {ilke sinirlarinda bir¢ok uygun lokasyon
bulunmaktadir. Bunlardan en énemlisi Miyazaki kiyilaridir. Tokyo destinasyon olusturma amaciyla 1
haziran 2016 da IOC bagvurusu ile gosteri sporu olarak sorf bransini yarisma programina dahil
edilmesi igin talepte bulunmustur. Oyunlarda gosterilen yogun ilgi sonrasinda diinyada sorf
denildiginde ilk akla gelen Amerika, Hawaii, Avusturalya ve Brezilyadan sonra Japonya da sorf sporu
igin taninan destinasyonlar arasina girmistir (Doering, 2020). Ayrica JNTO siirdiiriilebilir ve
tamamlayic1 turizme Snem vermistir. Bu kapsamda oyunlarda BMX bisiklet branginin olusturdugu
destinasyondaki taninirligi kullanarak 2022 yilinda Tokyo ya yarim saatlik uzakliktaki Chiba sehrine
X Game yarislarina ev sahipligi yapmak icin bagvuruda bulunmus olup kazanmistir (Hough, 2023).
2022 de gergeklestirilen Ustalar Oyunlarini iilke ve turizm destinasyonunu tamitmada tamamlayici
turizm faaliyeti olarak kullanmistir (Doering, 2020). JNTO 2020 Tokyo oyunlarinda ekstrem ve macera
sporlarinin 6ne ¢ikmasini kullanarak 2023 yilinda Hokkaido da yapilmas: planlanan Macera Seyahati
Diinya Zirvesini (Atws) destinasyon tanitmada firsata doniistiirmeyi amaclamistir. Destinasyon
olusturma amaciyla Tokyo belediyesi oyunlarda kullanlan tesisleri oyunlar sonrasinda hizli sekilde
toplum hizmetine acarak hayatin icine entegre etmistir. Boylece tesisler aktif kalarak siirdiiriilebilirlik
saglanmis ve turist ziyaretleri iginde yeni destinasyonlar olusmustur. Yumenoshima Park Okguluk
sahasi, Oi Hokey sahasi rekreasyon i¢in halkin kullanimina agilmistir. Kiirek ve kano yarislarinin
diizenlendigi ve tamamen yenilenebilir giines enerjisi ile calisan Sea Forest Waterway tesislerinde su
sporlarinin deneyimlenmesi igin 70 farkl etkinlik diizenlenmistir; ayrica tesiste halki saglikli yasama
ve spora tesvik etmek i¢in 150 fitnes etkinligi yapilmistir. Geri doniisiimden yapilmis karton yataklar
ile medyada giindem olusturan 2020 Tokyo olimpiyat koyii okul, magaza, apartman ve restorantlarin
oldugu komplekse doniistiiriilerek kalict yasam alanina gevrilmistir ( 3BL CSR WIRE, 2022).

Olimpiyatlar erteleme karar1 6ncesinde “Yarmmin Turizm Vizyonu” konferansinda Tokyoya 2020
yilinda 40 milyon yabancinin ziyaret etmesi icin ¢alismalar sunulmustur. Oyun sonras1 Japon Ulusal
Turizm Organizasyonunun verilerine gére pandemi nedeniyle bu hedefe ulasilamamustir (JETRO, t.y).
Fakat oyunlar siirecinde yapilan yeniliklerin etkisini gérmek amactyla JNTO bir¢ok anket ¢alismasi
yapmistir. Oyunlar sonrasi yabanci turistlerin Japonya’y: ziyaret etme isteklerini 6l¢gmek icin 13 tilke
8034 kisi iistiinde anket uygulamistir. Sonuglarda %44,2’sinin oyunlarin Japonya'ya ilgilerinin
arttirdigini, %73,2’sinin pandemi sonrasi Japonya'ya ziyaret etmek istediklerinin sonucuna
ulasmuslardir. Yiriittiikleri diger dijital anketlerde katilimcilarin %33,2’sinin Japon teknolojisi, tarihi,
kiltiirti ve dogal giizellikleri hakkinda iyi izlenimlerinin oldugunu, %80 ninin Osaka Kasai Expo 2025
de Japonya'y1 ziyaret etmek istedikleri yoniinde goriis belirttiklerini agiklamislardir. Bu sonuglara
gore yaklasik 390 milyon insanin gelecekte Japonya'ya ziyaret etme isteklerini arttirma sansinin
oldugunu ileri siirmiislerdir (Travel Voice, 2022). Tiim bu arastirmalara destek olarak Global Data
seyahat ve turizm analisti Ralph HOLLISTER Tokyo 2020'nin oyun zamanu turistik etkisinin gok
olmadigma fakat gelecek i¢in uzun vadede Japonya'ya fayda saglayarak gesitli turizm {iriinleri ile
ulusal finansa destek olacag1 yoniinde goriis bildirmistir (Mariano, 2021).

Sanatsal Calismalar ve Milli Kimligi Sergileme

Cagm gerektirdigi sanat kavramini karakterize etmek ve o donem ihtiyaclarina gore sekillendirmek
sanatin devamlili1 icin ¢ok Onemelidir (Yilmaz, 2022). Pandemide sanatin déneme uyumu 2020
Tokyo oyunlar1 ile diinyaya gosterme imkani bulunmustur. 2020 Tokyo olimpiyat oyunlar
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kapsaminda bir¢ok sanatsal calismalar yapilmistir. Bunlarin baglicalar1 Fransiz Xavier Veilhan
calismasi olup kalici eser niteligi tasimaktadir. Eser pandemi nedeniyle Tokyo da bulunamayan ama
ruhen var olan katiimcilara saygi gostermek amaciyla saygi durusu pozisyonunda tasarlanmigtir
(IOC, 2021). Japon fotograf sanatcis1 Rinko Kawavchi eserinde deprem ve tusunamiden etkilenen
topluluklar ile olimpik sporcularin birlik ve biitiinliig{inii anlatan bir ¢alismay1 sanatsal miras olarak
2020 Tokyo olimpiyat oyunlarina kazandirmistir. Makote Tojiki dayanisma ve is birligini temsil eden
atletizm bayrak yarisinda bayrak degisim sahnesinin oldugu isikli biiyiik heykel tasarlamistir.
Sanatgiya gore eserde bayragin el degistirmesi nesilden nesile gegen sorumluluk ve bilgi aktarimin
temsil etmektedir. 2020 Tokyo oyunlarin1 da sporun Otesine gegerek insan miikemmelliginin,
dostlugun ve sayginin yansimasi olarak gormiistiir. Tasarlanan heykel Tokyonun ticaret ve alisveris
merkezi Nihanbashi Fukutoku Plaza 6niinde kalic1 olarak sergilenmistir. Kanadali Moment Factory
eserinde “Podyum Anilar1” ¢alismasi ile sporcularin umutlari, hayalleri, zaferi ve yenilgiyi
simgeledigini agiklamistir. Mitsu Kulesinin Atriyumuna kurulan alanda 2020 Tokyo madalyas:
sergilenmis olup bu béliim ziyaretcilerin bulusma alani olarak ilan edilmistir. Yapilan ¢alismalar ve
heykeller olimpiyatlar siiresince sosyal medyada %26 yer alarak 2020 Tokyo olimpiyat oyunlarina
katilamayan bireylerin Japon kiiltiirii ve Tokyo olimpiyat miraslar1 hakkinda ne kadar takipte ve
istekli olduklarini gostermistir (IOC, 2021).

Ulkenin spor ve kiiltiir etkinligini tanitmak ve oyunlarla sonsuza kadar iligkili bir kiiltiirel miras
yaratmak i¢in oyunlar: temsil eden resmi poster hazirlanmas: gerekmektedir. 2020 Tokyo oyunlar1 icin
hazirlanan posterlerde ana tema “Cesitlilik i¢inde Birlik” olarak secilmis olup milli kiiltiir ve degerleri
yansitan unsurlara agirlik verilmistir. Hazirlanan “Ichimatsu Mayo” posterinde cesitliligi ve
kapsayiciligr temsil eden “1500-1600 yillar1 arasinda savas donemi “Zaferin Rengi ”olarak kabul goren
ve 1603 Eda doneminde halk tarafindan giyilen giysilerde yaygin olarak kullanilan Japon civit mavisi
rengi kullanilmistir (IOC, t.y.b). Ayrica oyunlarda piktografik orneklerine sik rastlanmistir. Olimpiyat
tarihinde ilk 1948 Londra oyunlar: ile ortaya ¢iksa da 1964 Tokyo oyunlarinda Japon sanatct ve
tasarimcilarin tecriibeleri ve Japon geleneginin ortak degerleri birlestirilerek her toplumdan insanin
anlayabilecegi gorsel bir dile doniistiiriilen teknik o gilinden gilintimiize kadar ¢ogu spor
organizasyonlarinda kullanilmaktadir (Kivrak, 2019). Boylece piktografik uygulamalar: ile 1964
oyunlarinda elde edilen mirasin yansimasi 2020 ye kadar geldigini gostererek mirasin 6nemine dikkat
cekilmistir.

Olimpiyat tarihinde maskotlar oyunlarin ruhunu yansitan somut bir mirastir. Ayni zamanda
oyunlarin ruhunu sanatlastirarak sporcu ve ziyaretcileri davet etmede etkilidir. 2020 Tokyo
maskotlarinin belirlenme sekli oyunlar tarihinde bir ilki temsil etmektedir. 2020 Tokyo egitim
programinin bir parcasi olarak “Yoi Don” projesi uygulanmistir. Projede maskotlarin secimi ¢ocuklar
tarafindan oylanmis olup bugiiniin kiigigii yarmun biiytigii felsefesi ile kalict miras olusturma
prensibine dayandirilmistir. Maskotlar olusturulurken Japonya'ya ozgii kiiltiirel ve sanatsal
degerlerin kullanilmasina 6nem verilmistir (Chiabaut, 2021). Maskotlarin tasarimi ve isimleri
oyunlardaki hedeflerini temsil etmektedir. Miaitowa ¢ivit mavisi ile Japon gelecegi ve pop kiiltiiriinii
temsil ederken gelecek ve sonsuzluk anlami tasimaktadir. Geleneksel ve fiitiirist tarziyla hem eskiyi
hem de yeniyi biinyesinde barindirarak "Uyumdan Gelen Yenilik" kavramini yansitmistir (IOC, t.y.c).
Ayrica Paralimpik oyunlar: i¢in hazirlanan Someity isimli maskot kiraz ¢icegini temsil etmekte olup
engelleri asan, ¢ok gii¢lii anlami tasimaktadir (IPC, t.y.).

Destinasyon calismalarinda motivasyon olusturmada kiiltiirel miras 6nem arz etmektedir (Keles ve
Ates, 2021). Bu amagla hiikiimet yetkilileri uluslararas1 gekiciligi arttirmada Japon kiiltiiriiniin bir
parcast olan manga, anime ve bilgisayar oyunlarmmi kullanmay tercih etmistir (Pellitteri, 2019). Spor
mangast 1945 den giiniimiize kadar toplumlarda sosyal degisime sebep olmustur. 1980 de Tsubasa
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karakteri okullarda futbol kuliiplerinin kurulmasina tesvik ederek iilke ¢apinda futbolun popiiler
spora doniismesini sagalmistir. Ik yapilan manga eserlerinde inkar etme ile mitkemmellige ulasma
kavramlar: islenmistir.1990 sonrasi basketbol oynayan asi sporcunun hikayesi ile kendiniz icin degil
baskalar1 i¢in miikemmel olma duygusu islenerek spor yaklasimi degistirilmistir. Bu akim “Pragan
Ball” dizisiyle Avrupa da etkisini gostermistir (Beaujean, 2021). 2020 Tokyo oyunlarinda manga
etkisi “Sports X Manga” sergisinde goriilmiistiir. Bu sergideki ¢izgi romanlar ve grafik kahramanlar
Japonya’da belirli spor branslarini tesvik etmede énemli rol oynamis olup spor faaliyetlerine tutkuyla
bagh olan karakterleri anlatmakla kalmamis ayni zamanda Japonya'nin Meiji Doneminden giintimiize
kadar sporla iliskisini de sunmustur (1I0C, 2021).

Destinasyon olusturmada bdlgeyi tanitma ve farkli imaj yaratmada olimpiyat oyunlarimin agilis ve
kapanis seramonileri 6nemli bir ara¢ olarak goriilmektedir (Dansero ve Puttilli, 2010). 2020 Tokyo
acilis ve kapanis seramonisi dijital platform ve Tv igin hazirlanmis olup kullanilan ahsap aksesuarlar
ve ahsap isciligi, anime ve bilgisayar oyunlarindaki karakterler ve miizikler ile Japon kiiltiirtinii iyi
yansitarak iilke icin farkindalik olusturmustur. Seramoni de bayraklarda iilke isimleri konusma
balonlarinin i¢ine yazilarak karikatiir ve anime sanatina da atifta bulunulmustur. (De la Iglesia, 2021).

4. TARTISMA VE SONUC

Mega etkinlikler kapsaminda bulunan olimpiyat oyunlarinin ev sahibi sehre ve iilkeye olumlu ve
olumsuz etkileri tarih igerisinde goriilmiistiir. Bu etkiler sonucunda sehrin ve {ilkenin imajinda
yeniden sekillenmeler olmustur. Yakin tarihte bu durumun belirgin 6rnekleri 1992 Barselona, 2000
Sidney ve 2004 Atina oyunlari gosterilebilir. Barselona oyunlar dncesinde liman sehri olarak bilinirken
oyunlar sonrasinda turistik sehir olarak tanimlanmistir. Sidney spor sehri olarak anilirken oyunlarda
pazarlamay1 basardig1 saglik sektorii ile saghk sehri imaji olusturmustur (Huang, 2017). Negatif
ornekler olarak 2004 Atina; oyunlar oncesinde olimpiyat tarihinin baslangici kalbi olarak goriilmiis
olup kiiltiirel ve tarihi miraslar1 tanitma yoniinde heyecan uyandirmasina ragmen ekonomik kriz ve
yanlis yatirimlar sonucu kriz sehri olarak anilmistir (Kissoudi, 2010). En son 2020 Tokyo oyunlari
pandemi uygulamalar1 sebebiyle dijitallesmeyi 6n plana ¢ikararak olimpiyat tarihinin en dijital oyunu
olma 6zelligi ile dijital sehir olarak tarihte yerini almistir.

2020 Tokyo oyunlari pandemi krizine ragmen; giincellenen planlar ve ilave projeler basariyla
uygulanmistir. Bunlarin en basinda Agora projesi ile hedefledigi destinasyon basarisina ulasmis olup
kalict miraslar olusturmustur. Oyunlar sonrasinda IOC Baskani Thomos BACH 2020 Tokyo
oyunlarinin en biiyiik mirasin; sehirde kalici olarak kalmasi ve olimpiyat ruhunu evrensel olarak
yansitmasi sebebiyle Agora projesi olarak agiklamasi bu basarityr taglandirmistir (IOC, 2021).
Uygulanan bir diger yenilikte dijitallesme alaninda olmustur. Hazirlanan dijital uygulamalarla
oyunlar1 yerinde izlemeye gelemeyen sporseverler ile oyunlarin etkilesimi en iist seviyede saglanmis
olup geng niifusun ilgisi kazanilmistir. Ayrica uygulamalar ile olimpik degerler ekran iizerinden tiim
diinyaya ulastirilmis olup oyunlarin devamliligina katki saglanmistir (Dubinsky, 2023).

Turizm alaninda yaptifi projeler ile yeni destinasyonlar olusturmus olup tamamlayict turizm
faaliyetleri kapsaminda ard arda uluslararas: organizasyonlara ev sahipligi yapmistir. Boylece 2020
Tokyo'nun heyecani kaybolmadan miraslar1 giiglii tanitma sansi yakalamigtir. Destinasyon
olusturmada mekansal algtyi, kiiltiirel degerleri ve toplum dinamiklerini olumlu kullanarak Japon
kiiltiirti ve degerlerini tiim diinyaya sunma firsatini iyi degerlendirmistir. Uygulanan sanatsal
calismalar ile olimpiyat tarihinin en ¢ok sanat eseri iireten ve sanatsal miras birakan oyunu olmustur.

Olimpiyatlarin ana amaglarindan biri kamu refahimi yiikseltmek ve ulusal gurur duygusunun
yasanmasidir (Ozaltas Selgek ve ark. 2018). 2020 Tokyo oyunlarinda yapilan tesisler oyunlar
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sonrasinda ¢ok kisa siirede tekrar agilarak topluma kazandirilmis olup kamu hizmetinin arttirilmasi
saglanmistir. Ayrica Japonya 2020 Tokyo oyunlari ile deprem, tusunami ve niikleer felaketler sonucu
tiim diinyada olugsan negatif imajini diizeltme ve turizm potansiyelini yenilemede oyunlar: arag olarak
kullanmis olup mega etkinliklerin kazanimlarin tiim diinyaya gostermistir.

Son olarak oyunlarin hazirlik asamasindan en son anina kadar yasanan pandemi, ekonomik ve sosyal
degisimler sonucunda oyunlar Tokyo ve Japonya’'y1 hedeflenen ekonomik duruma tasiyamasa da
oyunlarin devamliligini saglayarak tiim diinyanin takdirini kazanmasi 2020 Tokyo oyunlarinin en
biiyiik mirasi olarak tarihte yerini almistir.

5. SINIRLIKLAR VE ONERILER

Mevcut ¢alismada; pandemi donemi gerceklestirilen 2020 Tokyo oyunlarinda olusan turizm miraslar
ve yontemleri dokiiman analizi yontemi ile incelenmistir. lleriki calismalarda; elde edilen miraslar
igerik analizi ve gostergebilimi analizleri gibi farkli yontemlerle incelenerek topluma yansiyan yonleri
hakkinda daha derin sonuglarin elde edilecegi diisiiniilmektedir. Ayrica turizm miraslar1 olusturmada
2020 Tokyo oyunlarinda kullanilan yontemlerin bir sonraki oyunlara yansimasinin incelenmesi
yontemlerin siirdiiriilebilirligi yoniinde fikir sahibi olmamizi saglayacaktir.
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